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Vad ar JavaScript?

Du har sékert stott pa sidor pa webben dar bilder
och lankar dndrar pa sig nir du ror muspekaren
over dem eller fonster poppar upp och ger dig
information. Detta 4r nagra av de saker som kan
goras med JavaScript

JavaScript ar latt att anvanda och enkelt att 1ara
sig.
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Vad ar JavaScript?

JavaScript ar ett skriptsprak med det menas att
koden man skrivit kan koras direkt 1
webbldsaren och behover inte kompileras som till
exempel ar fallet for andra programsprak sasom
C++ och Java

En fordel med JavaScript ar att all aktivitet sker
pa besokarens webblasare till skillnad fran
manga andra skriptsprak som kors pa
serversidan t.ex. PHP
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Lite historia

JavaScript sag dagens ljus 1 samband med att
Netscape slappte sin webblasare Netscape
Navigator 2 som stodde skriptspraket
LiveScript.

Det var 1 december 1995 som Netscape efter ett
samarbete med Sun (som utvecklade Java) for
forsta gangen kom att kalla skriptspraket for
JavaScript.

Kort efterat kom Microsoft med sin variant som
kallades Jscript.
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Vad behovs?

Det enda du behover ar en textredigerare

Om du anvander dig av Windows fungerar
anteckningar alldeles utmérkt!

Sen behover du naturligtvis en webbldsare som
har stod for JavaScript

Alla moderna webblasare har stéd for JavaScript!
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Hur vet webblasaren att det ar
JavaScript kod?

For att webbldsaren ska veta om att det ar
JavaScript-kod som géller anger man detta med
hjalp av HTML-taggen <script> </script>.

Mellan <script></script> placerar man sin
JavaScript-kod. Ex.

<script>
Har skrivs JavaScript-kod!

</script>
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Attributet type

Forutom JavaScript finns det dven andra
skriptsprak som anvéands.

Darfor ska man ta till vana att tala om for
webblasaren vilket skriptsprak det 4r man
anvander sig av.

Spraket anger man genom att ge attributet type

<script type="text/javascript">
Har skrivs JavaScript-kod.
</script>
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OBS! JavaScript ar Case Sensitive

JavaScript ar Case Sensitive (skiftlageskansligt)
d.v.s. spraket ar kéanslig for stora och sma
bokstaver!

Exempel:
Namn, namn och NAMN é&r tre olika ord!
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JavaScript 1
ett HTML-dokument

<html>

<head>
<title>JavaScript</title>

</head>

<body>
<script type="text/javascript">

Har skriver du JavaScript-kod

</script>

</body>

</html>
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Ett forsta JavaScript exempel
Varningsruta (alert)

alert() ar en JavaScript funktion (metod) som
gor att en varningsruta poppar upp pa skidrmen.

o

Besokaren maste klicka pa "OK"-knappen for att
fortséatta.
Typiskt anvandningsomrade ar om du vill

forsakra dig att information kommit fram till
besokaren.
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alert() - Exempel :
<html> :

<head> §
<title>Varningsruta</title> g
</head> :
<body> g
<script type="text/javascript"> :
alert ("Valkommen till JavaScript"); %
</script> g
</body> W_EI B

</html> 1 Walkammen till JavaScript
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FORMULAR

Formular ar ett satt att kommunicera med
manniskor.

Fragor stills med formulér och svar ges i form av
ifyllda falt pa formuléaret.

Formular anvands oftast med skriptsprak sasom
JavaScript och PHP.

Formular kan kontrolleras (valideras) via
JavaScript t.ex. sdtta obligatoriska falt.

http://www.w3schools.com/tags/tag form.asp
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Infoga formular med
<FORM> </FORM>

<form action="mailto:info@dynamicos.se"
method="get">

Har kan du infoga bl.a.

Inmatningsfalt

Textarea

Kryssrutor

Radioknappar

Knappar

</form>
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INMATNINGSFALT OCH TEXTAREA

ID="meddelande" NAME="meddelande"
ROWS="3" COLS="40">

</TEXTAREA>

Tips: l4s om ID vs NAME hér:

http://www.quirksmode.org/oddsandends/forms.html

<INPUT
ID="namn" Anvdnds av bl.a. JavaScript
NAME="namn" Anvdnds for att kunna skicka data till servern
TYPE="text" Viéirdet "text” anger textfdlt
MAXLENGTH="25" Anger max antal tecken

>

<TEXTAREA
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Kryssrutor och radioknappar

Ange dina favoritimnen:
<input type="checkbox" name="Webbdesign" />Webbdesign

<input type="checkbox" name="Programmering" />Programmering

Ange dina favoritdmnen:
webbdesign
Programmering

Ange kon:
{5 man
O Kvinna

Ange kon:
<input type="radio" name="kon" value="Man" />Man<br />

<input type="radio" name="kon" value="Kvinna" />Kvinna<br />

OBS! Samma virde pa attributet name for att bilda en grupp.
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Skapa en HTML-knapp

<input type="button" value="Klicka har" />
Eller
<button type="button">Klicka har</button>

Tips:

type="reset" rensar alla falt.
type="submit" skickar formulédrdata.

Visa knappen som en bild med en img-tagg
<button type="submit" >

<img src="send.gif">

</button>
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Externa JavaScript filer

Externa skriptfiler kan anvandas av flera
webbsidor.
JavaScript-kod sparas i en fil med
filnamnstillagget .js (t.ex. filnamn.js)
Script-taggen med attributet src infogar
skriptet 1 HTML-dokumentet:

<script
type="text/javascript"
src="filnamn.js">

</script>
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Spry framework 1 Dreamweaver

Spry framework ar ett JavaScript-
bibliotek som ger webbdesigners mojlighet
att bygga webbsidor som erbjuder
besokarna en storre upplevelse.

Spry framework ar utformade sa att
koden ar enkel och latt att anvianda for
dem som har grundlaggande kunskaper 1
HTML, CSS och JavaScript.
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Spry-validerat textfalt

i winfoga plmant | Lavout | Formuldr | Data  Spry  Text | Fawvoriter
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Spry flikpanel
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Spry dragspel

“ wInfoga plmant | Layout | Formulse | Data  Spry  Text | Favoricer
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Spry fallpanel

¥ Infoga plmant | Layout | Formulse | Data Spry  Text | Favoriter
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GOOGLE FORMS
& e

Arkiv Redigera Visa Historik Bokmarken Verktyg Hjalp

@:v G & 4 http//www.google.com/google-d-s/intl/sv/forms/ 77 -| - Google A

2 Mest bestkta | Kom igang = Senaste nytt

*JGoogle Dokument I+ ‘ 2
Google dokument

. HTML-formular fran Google som &r latta att skapa

Samla information genom att skapa ett formular i Google Dokument. Alla de smidiga funktioner
duvill ha i ett verktyg for aft skapa formular utan uppgraderingskostnaderna. Det &r gratis.

Exempel pa feedbackformular

m

Skapa professionella formular
Valj biand dver 60 teman och 7 fragetyper.

Titta pa posterna i formularet for kalkylark
Ligg automatiskt till svar som & kopplade till enkaten i

ot kalkylark.
2 3 ° A Visa den insamlade informationen enkelt
£ £ o o @ Skapa avancerade diagram och grafer automatiskc.
c e o e o«
e e o e o
e e o e .

Klar J
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Handelser (Events)

Med JavaScript kan du fa webblisare att reagera
pa vissa hiandelser.

Du kan gora webbsidor mer dynamiska genom
att de forandras pa nagot satt beroende pa vad
anviandaren gor t.ex. fyller i ett textfalt, trycker
pa en knapp eller helt enkelt ndr hemsidan
laddas och visas 1 en webblasare.

Exempel

Muspekaren fors 6ver en bild och da byts den ut till
en annan bild (roligt va © )
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Nagra vanliga handelser

onLoad: Nar webbsidan ar fardigladdad.
onUnload: Nar man lamnar webbsidan.
onClick: Nar man klickar pa ett objekt.

onMouseOver: Niar muspekaren ror sig
over ett objekt (t.ex. en bild eller en lank).
onMouseOut: Niar muspekaren ror sig
ifran ett objekt

http://[www.w3schools.com/jsref/dom obj event.asp
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Exempel pa onLoad

<html>

<head>

<title>OnLoad</title>

</head>

<body onLoad="alert('Hej');" >
</body>

</html>
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Exempel pa onUnload

<html>

<head>

<title>OnUnload</title>

</head>

<body onUnload="alert('Hejda') ;" >
</body>

</html>
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Exempel pa OnClick

<html>

<head>
<title>OnClick</title>
</head>

<body>

<button type="button" onClick="alert('Hej');">
Klicka har!

</button>

</body>
</html>
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DOM

DOM star for Document Object Model

DOM gor sa att alla taggar 1 ett HTML-
dokument kan behandlas som fristdende objekt.
DOM lédgger in dokument 1 en valdefinierad
tradstruktur.

Tradet har ett rotelement och alla objekt 1
modellen kallas for noder.

De vanligaste nodtyperna ar: Document,
Element, Attribut och Text.

Noderna éar relaterade till varandra som en
familj. En nod kan ha en forédlder, syskon och
barn!
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DOM tradstruktur

<html>
<head>
<title>Dokument</title>
</head > LN
<body> . L
<hl>En rubrik</hl>
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BODY HEAD
<p>Ett stycke</p>
</body >
</html> H1 P TITLE
En Rubrik Ett Stycke Dokument | (31
[e]
DOM tradstruktur 3
H
Diocument §
g
Root element: %
=html= >
[ &
[ | 2
Elerment: Elerant: .
<head:= <hbody:= %
| [ g
[ | &
Element: Attribute: [ | Element: Element: %
<title= " hiref” <3 <hl> §
Text: Text: Text:
"My title” "My link” "My header”
.. 32
Kalla:
http://www.w3schools.com/htmldom/default.asp
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JavaScript ar ett objektorienterat
programmeringssprak!

Det finns inbyggda objekt 1 JavaScript
t.ex. window och

Objekt har olika egenskaper beroende pa vad det
ar for typ av objekt.

Ex. Objektet document innehaller all
information om en webbsida.

Objekt har 4ven metoder som utfér nagot pa
sjalva objektet.
Ex. metoden write() 1 objektet document skriver
text 1 HTML-dokumentet.
Exempel

document.write ("Hej JavaScript!");
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Objektet document

Varje HTML-dokument som laddas ner till
webblasaren blir ett document-objekt.

Exempel pa vanliga egenskaper &r:
title, URL och lastModified.

Exempel pa vanliga metoder &r:
write() och getElementByld()

Tips:

http://www.w3schools.com/ijsref/dom obj document.asp
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Objektet document - Exempel 1

<script type="text/javascript">
// Skriv dokumentets titel i kroppen
document.write (document.title) ;
//En radbrytning

document.write ("<br>");

// Skriv dokumentets webbadress
document .write (document.URL) ;

document.write ("<br>");

// Skriv dokumentets senast dndrat datum

document.write (document.lastModified) ;

</script>
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Objektet document - Exempel 2

_n

<input type="radio" name="color"

onclick="document.body.bgColor="red'" />
Andra bakgrund till road
<br />

<input type="radio" name="color"

onClick="document.body.bgColor="white'">

Andra bakgrund till vit
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this

this betyder detta objekt och anvands for
att andra egenskapar for det aktuella
objektet:

Detta exempel dndrar bilden vid
overrullning (ndr man pekar pa bilden)

<img src="startsidal.png"

onmouseover="this.src="'startsida2.png'"
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Onmouseout ="this.src='startsidal.png'"

/> 37
getElementBylId()
Med hjalp av metoden getElementByld() kan %
du komma at html-objekt via deras id g
(attributet 1d) g
Du kan dven dndra objektens egenskaper och :
mnehall. 2

:

38
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getElementByld() — Exempel

<table width="600" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td colspan="6"><img id="original" src="01.jpg" width="600" height="450" /></td>
</tr>
<tr>

<td><img src="thumb/0l.jpg" width="100" height="75"

lojoAa@ gam usipems 8y - TT0Z WBLAdoD

onmouseover="document.getElementById('original').src='01.jpg'" />

</td>

<td><img src="thumb/02.jpg" width="100" height="75"
onmouseover="document.getElementById('original') .src='02.jpg'" />
</td>

<td><img src="thumb/03.3jpg" width="100" height="75"
onmouseover="document.getElementById('original').src='03.jpg'" />
</td>

<td><img src="thumb/04.jpg" width="100" height="75"
onmouseover="document.getElementById('original') .src='04.3pg'" />
</td>

<td><img src="thumb/05.3jpg" width="100" height="75"

onmouseover="document.getElementById('original').src='05.jpg"'" /> —~
</td>
<td><img src="thumb/06.jpg" width="100" height="75"

onmouseover="document .getElementById('original') .src="06.3pg'" />
</td>
<Jtr> http://www.webdevacademy.eu/webmaster/ovningar/javascript/tavla/tavia.html
</table>

Vad d&r DHTML?

DHTML stér for Dynamic HTML

HTML ar en kombination av

+ HTML

« CSS

» JavaScript

- DOM

DHTML anvinds for att géra webbsidor mer hdndelserika.

Fordelen med DHTML é&r att webbsidan inte behéver laddas om
nér ett objekt aktiveras utan fordndringen sker i realtid.

Tips: http://www.w3schools.com/dhtml

Mycket bra DHTML-exempel finns héar:
http://www.dynamicdrive.com/
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Tips

o Jonas Webresurs JavaScript-skolan
http://www.jonasweb.nu/sidor/dhtml/javascript.html

Arkiv Redigera Visa Histarik Bokmarken |Verktyg Hjalp
@B' (e 7y (L] http://www jonasweb.nu/si i " ﬁ' Google P‘

J || Jonas Webresurs: Programm... |T‘ | -

| ‘I JavaScript-skolan
| |

r och; Forklarar de grundldggande begreppen objekt,
metoder, egenskaper, handelser,
objektreferenser, objektmetoder och
meddelandetyper.

Satser, datatyper och Forklarar vad en sats ar i JavaScript, samt
varden redogér for satsens delar: datatyper och
varden.

|« I | »
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Diverse bra webbplatser

» Annica Tiger JavaScript - kort introduktion
http://www.tiger.se/dok/javatext.html

¢ Omids Nyboérjarkurs 1 JavaScript
http://www.javascript.nu/javascript/kurs.shtml

» Stefan Koch - Introduktion till JavaScript
http://www.monkeytoys.com/javascript/

* Dynamic Drive — Gratis DHTML Scripts
http://www.dynamicdrive.com/
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